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Historico da Computacao

Ainda utilizado atualmente, armazena os numeros e
organiza as contas pela movimentacao e
agrupamento dos marcadores, que deslizam em

trilhos fixados num tabuleiro
Fenicios

Mesopotamia

Logaritmos / Régua de Calculo

John Napier cria a teoria dos logaritmos e as tabelas
% i _ de logaritmos
Y -

Estas tabelas serviram de base para que William

Oughtred criasse a régua de calculo
John Napier / William Oughtred

Escocia / Inglaterra

Pascalina

Primeira calculadora mecanica do mundo

Blaise Pascal
Franca
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Logaritmos

Logaritmando Logaritmo

log b = x

TABELA DE LOGARITMOS DECIMAIS

Basado logaritmo

® ke o ls 17 ] 230449 66 ] B195M 544068 84 ] 924279

f/:“\ = X 1 0 50169897 18 1235273 67 1 B26075 556303 85 19219

2= e 2 51 1,7075 19 |, 278754 68 1832509 37 02 86 1934498
- 3

1 51 1,70757

03 a3
o 3 w2
0477121 52 1. 716003 20 130103 69 ] BIEB4D 38 1. 379784 B7 ) 935519
4 060106 33 17242176 21 1. 321219 70 ] B43098 39 1.591065 BE 1 544483
2 069897 34 173234 22 1.342423 71 ) B51238 40 160206 B% ] 54939

8 0778151 33 ] 740363 23 1 361728 X ] B57332 4] 1 612784 90 ] 954243

n . 7 0,845098 36 1 748188 24 1380211 73 863323 21,62349 91 ] 939041
PROPIEDADES DE 8 090309 571755875 251.39794 74 ] B8R 43 | 63368 92 ] 963788
LOS LOGARITTAMOS: 9 0,954243 58 ] 763428 26 1414973 75 1 B75061 44 ] 641353 93 | 968483
0 1 591 7Hes 27 1,431364 76 ] BE0S14 451653213 94 ] 973128
a 11 1,041393 60 1778151 28 1 447158 77 ] BE649] 46 | 662758 95 ) 97TTM
log (—) = loga — logh 12 1079181 61 ) 78533 29 ] 462398 78 1 892095 47 1 672098 96 ] 981771

b 13 111343 62 ] 792352 30 1 477121 79 1 897627 48 ] 681241 97 ] 986772
log ab = b - loga 14 1146128 63 ], 79931 31 1 491362 80 190309 49 ] 90196 98 ] 991126
15 1176091 64 ] 80618 32 1,50515 Bl 1908485 99 1 995633

log(a - h) = loga + logh

b loga 16 1,20412 65 1 812913 33 | 518514 B2 1 913814

ngya =—-
logva h 34 1531479 B3 1919078
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Historico da Computacao

Calculadora de Leibniz

Aperfeicoamento da Pascalina, facilitando as
operacoes de multiplicacao e divisao

Gottfried Leibniz
Alemanha

Jacquard constréi um tear capaz de armazenar
modelos de tecelagens em cartoes

Joseph Marie Jacquard
Franca

Permitia calculos (como funcdes trigonométricas e
logaritmos) utilizando os cartées de Jacquard

Charles Babbage
Inglaterra
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Tear de Jacquard

W, A,

Tl T ‘ram i ||rrra~--.. -
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Historico da Computacao

Maquina Analitica .
Capaz de executar as quatro operacdes (somar,

dividir, subtrair e multiplicar), armazenar dados em
uma memdria (de até 1.000 niUmeros de 50 digitos)
e imprimir resultados

45 _ Charles Babbage é considerado o “Pai do
Charles Babbage L ke Computador”
Inglaterra

Primeiro Programa A Condessa de Lovelace (filha do Lord Byron)
escreve 0 primeiro programa conhecido em
cartoes perfurados, o qual poderia ser utilizado na
Maquina Analitica de Charles Babbage. Inventou o
conceito de subrotina: uma sequéncia de instrucdes
gue pode ser usada varias vezes em diferentes

Augusta Ada King (Condessa de Lovelace) contextos. Ela descobriu o valor das repeticoes - os
Inglaterra lagos (loops).

Algebra Booleana

Boole desenvolve a chamada Algebra Booleana que
cria a base tedrica para o desenvolvimento da
moderna légica binaria

George Boole
Inglaterra
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Algebra de Boole

Para descrever os circuitos que podem ser construidos
pela combinacido de portas logicas (que realizam
operacoes ldégicas), um novo tipo de algebra é
necessario, uma em que as variaveis e funcdes podem
ter apenas valores 0 e 1.

EXx.
OOU1=1
OE1=0




Historico da Computacao

Propriedade Piezo-elétrica do

Qu Sis <o A propriedade piezo-elétrica do cristal de quartzo
: permitiu mais tarde (1921) a construcao do reldgio a
quartzo

O osciladores a quartzo sao a base do clock

. . (frequéncia de operacao) dos computadores
Pierre Curie

Inglaterra

Hermann Hollerith percebeu que s6 consegquiria
terminar de apurar os dados do Censo (EUA) quando
ja seria o tempo de se efetuar um novo censo (1900)

Aperfeicoou os cartdes perfurados (utilizados por
Jacquard) e inventou uma maquinas para manipula-
los. Conseguiu contabilizar o Censo Americano de
1880 em 8 anos, de 1890 em seis, com record em

Hermann Hollerith trés anos

EUA

Valdemar Poulsen cria um método de gravacao de
dados em meio magnético

Valdemar Poulsen
Dinamarca
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Historico da Computacao

Existem cristais que em condicobes normais nao manifestam qualquer
desequilibrio elétrico no seu interior. No entanto, quando estes cristais sofrem
algum tipo de deformacao homogénea, como por exemplo uma compressao,
extensao ou torcao, aparecem cargas elétricas localizadas, ou seja, eles se
tornam polarizados.

Qualquer cristal que ndo possua um centro de simetria, apresenta esta
propriedade, que € a de ser piezoelétrico.

' MICROPROCESSADOR

f Il XTAL
| e | R
—_J
- ° i

TEMPC DE AMOSTRAGEM

e —

|
i ' SINAL & MEDIR

— i

NUMERC OF CICLOS CONTADOS 1 3

5000 ciclos em 1/10 de segundo =
Ok H
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Historico da Computacao

Valvula Eletronica

Lee de Forest inventa a valvula eletrénica (triodo),
utilizada para amplificacao de sinais e posteriormente
para chaveamento eletrénico

Lee de Forest
EUA

Maquina de Turing

"....‘r A Maquina de Turing é um modelo abstrato do
:;,' e | Computador. Trata-se da fundamentacao tedrica do
g Loyars el

computador digital

Alan Mathison Turing
Inglaterra

Circuitos Eletronicos

Digitais,.
Shannon utiliza o chaveamente eletrénico
possibilitado pelas valvulas eletronicas para
implementar a aritmética binaria de Boole em circuito

Claude Elwood Shannon
EUA
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Valvula Eletronica

O Funcionamento € simples, a valvula acende como uma lampada através do
filamento, ele tem a fungcao de aquecer o catodo para que ele emita elétrons
que sao captados pela placa ou anodo que esta sendo alimentado por uma

Ile. q

Flate (Anode)

i

—_—t

—
—
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Circuito com Portas Ldgicas

[ — — —A2-to-4 line single bit decoder — — — A Truth Table

| A1 Ao|D3; D2 Dy Do

0O 00 0

<

N e T—xT\
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Historico da Computacao

12 Computador programavel baseado inteiramente
na fundamentacao tedrica da Maquina de Turing

Utilizado para projeto de engenharia de aeronaves e
misseis

Konrad Zuse

Alemanha

putadores

Colossus
ﬂ ) SR e Projeto britanico liderado por Alan Turing

2 Ny | |aR Utiliza 2.000 valvulas eletronicas ao invés de relés

‘ m e Tl eletromecanicos

S (O Jogo da Imitacao)
Alan Mathison Turing
Inglaterra

Harvard Mark |

Trabalha com cartdes perfurados e relés elétricos

Utilizado para fazer calculos complexos. Em um dia
faz calculos que levariam seis meses para serem
feitos manualmente

Universidade de Harvard e IB 800 km de fio ; 420 interruptores para controle

EUA
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Cartao Perfurado

Material didatico desenvolvido por Rogério Esteves Salustiano. Copyright © 2012-2016 de Rogério Esteves Salustiano. Todos os direitos reservados.



Historico da Computacao

Arquitetura von Neumann

John von Neumann estabelece os elementos
necessarios na arquitetura de um computador

A Arquitetura von Neumann possibilita o
armazenamento dos programas e dos dados a serem
processados no mesmo espaco de memdaria

EUA

ENIAC - Eletronic Numerical Interpreter and
Calculator

Utilizado para calculos balisticos
63m?2; 30 toneladas

Universidade da Pensilvénia 1 ciclo = 200 microsegundos
EUA

Transistor

A equipe do laboratoério Bell, chefiada pelo americano
Willian Shockley desenvolve o primeiro transistor

O transistor substitui as valvulas, servindo de
_"4 base para a criacao dos circuitos integrados e mais
tarde dos modernos processadores

John Bardeen, William Shockley e Walter Brattain
EUA
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Porta E
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Historico da Computacao

EDSAC - Eletronic Delay Storage Automatic
Calculator

Apresentava uma biblioteca de funcdes para calculos
com ponto-flutuante, equacdes diferenciais,
logaritmos, nUmeros, complexos, entre outras. foi um
¥ dos primeiros computadores com armazenamento de
Universidade da Pensilvéania programas, possuindo uma memoria que podia
EUA ser lida ou gravada.

Short Code

Inicialmente conhecido como Brief Code

Primeira linguagem de programacao de alto
nivel

John Willian Mauchly
EUA

Primeiro compilador da Histéria da Computacao
Utilizava a linguagem Short Code como entrada
Gerava o cédigo de maquina para o UNIVAC

Grace Hopper
EUA
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Linguagens

Linguagem de Linguagem de Baixo Linguagem de Alto
Maquina Nivel Nivel

0010 0001 1110 LOAD R1, vall

0010 0010 1111 LOAD R2, val2 val? = vall + val?
0001 0001 0010 ADD R1, R2
0011 0001 1111 STORE R1, val2

- ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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Historico da Computacao

Inicio da Segunda Geracao de Computadores

UNIVAC
UNIVAC - UNIVersal Automatic Computer

Utilizou a linguagem Short Code e o compilador A-0

Computador eletronico (totalmente
transistorizado)

John Mauchly e Presper Eckert ~* Armazenava os dados em fita magnética
EUA

Fort FORTRAN -The IBM Mathematical FORmula
ortran TRANSslating System

i Primeira linguagem de programacao de propdsito
i_ / geral e procedural

Fortran Desenvolvido para maquinas da IBM

-y

G
N =
.ézll\n Backus (IBM) cadeira de caracteres

VersoOes posteriores permitiram a manipulacao de

(Estrelas além do tempo)
Inicio da Terceira Geracao de Computadores

Circuito Integrado

O circuito integrado permite alojar diversos
transistores em uma pequena capsula feita de
material semi-condutor.

Circuitos eletronicos imensos podem ser

; ' compactados em pequenos C.l.s (chips)
Jack Kilby e Robert Noyce

EUA
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Historico da Computacao

COBOL (COmmon Business-Oriented Language)
Possui mais de 400 palavras reservadas

As versodes iniciais nao permitiam variaveis locais,
recursao e alocacao dinamica de memoaria

Consorcio CODASYL (Conference on Data Systems Languages)
Varios paises

PDP-1 - Programmed Data Processor-1

Inicialmente utilizava uma fita de papel para
armazenar os dados

1 ciclo = 5 microsegundos

Utilizava uma maquina de escrever adaptada como

Digital Equipment Corporation teclado (através do uso chaves elétricas)

EUA

BASIC - Beginner’s All-purpose Symbolic
Instruction Code

Desenvolvido com o objetivo de programar o
Dartmouth Time-Sharing System

E interativo, sem a necessidade da criacdo de um
arquivo executavel

John George Kemeny e Thomas Eugene Kurtz Sua estrutura ainda hoje é mantida e utilizada no
Dartmouth College (EUA) Visual Basic
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Historico da Computacao

Sistema Operacional multitarefa

Um programa em execucao é visto como um
processo

Todo dispositivo é representado por um arquivo

~=lanos 80) O nucleo do sistema operacional é o Unico que se

AT&T - Bell Labs comunica diretamente com o hardware

EUA

Voltado para a programacao imperativa (descreve
a computacao como acodes, enunciados ou comandos
gue mudam o estado (variaveis) de um programa),
estruturada e modular

Muito adequada ao ensino de programacao

Permite varidveis globais e funcdes re-entrantes
Niklaus Emil Wirth

Suica Foi sucedida pela linguagem Object Pascal, utilizada

no ambiente de desenvolvimento Delphi (Borland®)

C é uma linguagem imperativa e procedural
padronizada (ANSI-C)

Voltada para a implementacao de sistemas
Possui biblioteca padrao de Entrada/Saida (1/0O)

Desenvolvida para ser compilada e permitir acesso

Dennis M. Ritchie e Brian Kernighan de baixo nivel & meméria e ao hardware
EUA/ Canada
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Historico da Computacao

Macintosh

v—@ 3 Primeiro computador a padronizar a interface grafica
F‘" i (GUI = Graphical User Interface).

Introduz o Sistema Operacional Mac-0OS

Steve Jobs e Setephen Wozniac

Macitosh 128K
Apple Computer Inc. (Califérnia/EUA)

PC - Personal Computer

Juntamente com a Apple, a IBM populariza o uso do computador e ao

mesmo tempo cria a necessidade do PC na execucao de tarefas do
dia-a-dia.

CP/M (um acrénimo para Control Program for Microcomputers ou
"Programa de Controle para Microcomputadores", € um sistema
operacional em disco desenhado para os processadores Intel 8080

]
NI
T .

IBM PC - XT

DOS - Disk Operating System

A Microsoft comprou o DOS de Tim Paterson (Seattle

Computer Products), vendendo-o como MS-DOS para
CPU 8088

Sistema Operacional monotarefa

4

;{To\Paterson Interface de linha de comando
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Historico da Computacao

Bjarne Stroustrup
Bell Labs (EUA)

Bill Gates e Paul Allan
Microsoft Co. (EUA)

i

Linus Torvalds
EUA

Richard Stallman,
fundador do projeto GNU

C++ é uma versao estendida da linguagem C,
apresentando suporte ao paradigma de programacao
Orientada a Objetos.

Permite heranca multipla
Sua padronizacao (ISO) foi realizada em 1998

Sistema operacional Multitarefa

Nas suas versdes iniciais rodada sobre o MS-DOS.
Somente a partir do Windows NT é que o Windows se
tornou um Sistema Operacional completo

E o Sistema Operacional mais utilizado e pirateado do
mundo

Existem diversas distribuicdes do Linux baseadas no
projeto livre GNU (GNU is Not Unix)

Seu kernel pode ser reescrito e adaptado para ser
portavel em diferentes dispositivos

Possui suporte de leitura e escrita a varios Sistemas
de Arquivos
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Historico da Computacao

Linguagem de programacao puramente Orientada a
Objeto

Um programa em Java é compilado para um
“bytecode” que é executado uma Maquina Virtual
(JVM) carregado em um computador ou dispositivo

Sintaxe parecida com C/C++

James Gosling _ ) .
Sun Microsystems (Canada) Possui suporte para programacao multitarefa

O que hoje forma a Internet comecou em 1969 como
a ARPANET

Em 1991 as bases da WWW (protocolos HTTP, HTML,
etc.) foram desenvolvidas no CERN (Conselho
Europeu para Pesquisa Nuclear)

gi’, Timothy John Berners-Lee Em 1996 a Internet e a WWW ja era de uso comum
uica

ordenava seus resultados baseado na contagem de
guantas vezes o termo da busca aparecia em uma
determinada pagina, os dois estudantes de PhD da
> Y g"‘ universidade de Stanford criaram uma nova
= . 'ﬁ**;—;g metodologia para estabelecer o relacionamento entre
‘%* sites
) ; s ?3 > “ ” : A
Larry Page e Sergey Brin pagehay & S > O PaAgeRank con5|d,er_a, entre outros parametros, a
EUA relevancia de uma pagina na Ir)ternet como um todo,
sendo determinada pela quantidade de links que
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Historico da Computacao

Android Trata-se de um sistema operacional para dispositivos
portateis

Baseado no sistema operacional Linux

Possui uma SDK (Software Development Kit) gratuito
para o desenvolvimento de aplicativos

Além de telefones celulares, o Android esta presente
em tablets e mais recentemente em SmartTVs

Smart Phones

SSD (State Solid Drive) o ) N
Miniaturizacao

Fusao de diversos equipamentos em
um sé

Aumento da velocidade de
processamento

Aumento na velocidade e diminuicao
_ : do tamanho dos dispositivos de
SmartTVs Ultrabooks armazenamen tO

Mobilidade e acessibilidade
Diminuicao do consumo energético

Material didatico desenvolvido por Rogério Esteves Salustiano. Copyright © 2012-2016 de Rogério Esteves Salustiano. Todos os direitos reservados.



Geragées dos ComEutadores

Utilizacao de valvulas eletrbnicas, quildbmetros de fios, tinham
dimensdes enormes e esquentavam muito.

Utilizacao de transistores, circuitos impressos, tamanho reduzido
e barateamento do custo de producao.

Utilizacao de circuitos integrados, aumento da velocidade de
processamento, surgimento de sistemas operacionais.

Aperfeicoamento da tecnologia ja existente. Otimizacao da
interface com o0s usuarios, incremento na velocidade de
processamento, maior compactacao (miniaturizacao) e
conectividade.
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Atividade

Resumo escrito a mao, de 2 a 4 paginas, sobre
qualquer um dos topicos da aula.

Colocar referéncia bibliografica
Nao utilizar Wikipedia como referéncia

- ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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